Editorial

La crisis mundial causada por la pandemia del COVID-19 ha llevado a buscar
soluciones educativas a procesos que se venian implementando desde hace mu-
chos afos. Algunas de estas respuestas han significado adaptar lo conocido a la
nueva situacion. A esto llamamos innovacion. La tecnologia ha jugado un papel
muy importante en ese sentido.

En educacién innovamos porque necesitamos transformar realidades, me-
jorar los aprendizajes de nuestros estudiantes y afrontar efectivamente las si-
tuaciones que se nos presentan. Innovar es romper esquemas; hacer las cosas de
diferente manera.

Muchos autores definen este concepto, pero Zabalza (2012)! nos presenta lo
que no es innovacion educativa, planteando que «innovar no es solo hacer cosas
distintas»... «cuando hablamos de innovacion nos estamos refiriendo no sélo a
“algo distinto” sino a “algo mejor” que lo anterior». Entonces, innovar en educacion se trata
de un trabajo de construccion, un proceso de investigacion, de formacion, de experimentacion.

Esta edicion del Vol. 66 nimero 2 de la Revista AULA, esta dedicada tanto a la innovacion
educativa como tecnologica, aquella que trasciende a la incorporacion de herramientas virtua-
les y que transforma el quehacer educativo para optimizar los aprendizajes del estudiantado y
asi contribuir a una mejor sociedad.

El articulo «La Realidad Aumentada, tecnologia emergente para la sociedad del aprendiza-
je», expone el Proyecto RAFODIUN, investigacion que presenta una herramienta tecnoldgica
como un complemento de la ensefianza, sin sustituirla. También se presenta Tecnociencia, resul-
tado de una investigacion cualitativa que evidencia la necesidad de educar desde la perspectiva
tecnocientifica para responder a las exigencias del siglo XXI.

El uso de estrategias innovadoras centradas en el aprendizaje y promotoras de construccion
de conocimientos, favorece experiencias que distan de la memorizacion de la informacion. En
el area de la formacion docente encontramos los trabajos «El rol del docente en la singularidad
educativa» y «Competencia e identidad digital en redes sociales. Percepciones del profesorado
en formaciony». «Tabula rasa como estrategia de investigacion arquitectonica para la revolucion
4.0», describe el proceso de la practica arquitectonica preocupada por la innovacion radical.

Esta edicion contiene ademas los resultados de un estudio sobre el uso de la plataforma Moodle
como soporte de contenidos educativos en universidades cubanas, sefialando sus bondades.

Como puede apreciarse, este volumen es un manjar en diversos ambitos de la innovacioén

educativa. Esperamos lo disfruten. —1P QM
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